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TRƯỜNG THCS LÊ NGỌC HÂN               	     KIỂM TRA TOÁN 9 – BÀI SỐ 1
[bookmark: _GoBack]                                                                              Thời gian: 60 phút
Bài 1: (1 điểm) Ghi lại chữ cái đứng trước phương án đúng
1. 
Phương trình  có nghiệm tổng quát là:
A. 



 	B. 		C.  	D.  
2. 
Phương trình  có thể kết hợp với phương trình nào sau đây ở được hệ phương trình bậc nhất hai ẩn có vô số nghiệm?
A. 



 	B.  		C.  	D.  	
3. 
Cặp số nào sau đây là nghiệm của hệ phương trình  
A. 



 			B.  			C.  		D.  
4. 

Hệ phương trình  nhận cặp số  là nghiệm khi:
A. 



 		B.  		C. 	D. 

Bài 2: (1,5 điểm) Giải hệ phương trình  


Bài 3: (3,25 điểm) Cho đường thẳng  và  
a) 

Tìm tọa độ giao điểm A của  và  
b) 
Viết phương trình đường thẳng đi qua A và vuông góc với 
c) 


Cho đường thẳng  Tìm m để đường thẳng  và  cắt nhau tại điểm nằm bên trái trục tung. 
Bài 4: (3,5 điểm) Giải bài toán bằng cách lập hệ phương trình
	Tìm một số có hai chữ số biết rằng hiệu của ba lần chữ số hàng chục và hai lần chữ số hàng đơn vị là 11. Nếu đổi chỗ chữ số hàng chục và hàng đơn vị cho nhau thì sẽ được số mới nhỏ hơn số cũ là 18 đơn vị. 

Bài 5: (0,75 điểm) Cho hệ phương trình   (1)
	Tìm m để hệ phương trình (1) có nghiệm duy nhất (x; y) sao cho x và y là độ dài hai cạnh kề của một hình chữ nhật có diện tích bằng 0,5. 


TRƯỜNG THCS LÊ NGỌC HÂN			KIỂM TRA TOÁN 9 – BÀI SỐ 2
Thời gian: 60 phút
Bài 1: (1 điểm) Ghi lại chữ cái đứng trước phương án đúng
1. 
Cho hệ phương trình  (1). Số nghiệm của hệ (1) là:
A. Vô nghiệm					C. Có vô số nghiệm
B. Có một nghiệm duy nhất			D. Cả A, B, C đều sai
2. 

Tọa độ giao điểm của hai đường thẳng  và  là: 
A. 



 			B.  			C.  		D.  
3. 
Nghiệm (x; y) của hệ phương trình  là:
A. 


(2005; 2006)		B. 			C. 		D. 
4. 
Phương trình  có nghiệm tổng quát là:
A. 



 		B.  	C.  	D.  

Bài 2: (1,5 điểm) Giải hệ phương trình  



Bài 3: (3,25 điểm) Cho đường thẳng  đi qua hai điểm  và  
a) Xác định đường thẳng (d)
b) Tính diện tích tam giác tại bởi đường thẳng (d) với hai trục tọa độ
c) Tìm điểm M trên đường thẳng (d) sao cho tam giác MAO vuông tại O. 
Bài 4: (3,5 điểm) Giải bài toán bằng cách lập hệ phương trình

	Nếu hai vòi nước cùng chảy vào một bể không có nước thì sau 1h30’ sẽ đầy bể. Nếu mở vòi thứ I chảy trong 15 phút rồi khóa lại và mở vòi thứ II chảy tiếp trong 20 phút thì sẽ được  bể. Hỏi nếu mỗi vòi chảy riêng thì sau bao lâu sẽ đầy bể? 

Bài 5: (0,75 điểm) Cho hệ phương trình   (1)

	Tìm m để hệ phương trình (1) có nghiệm duy nhất (x; y) sao cho x và y là độ dài hai cạnh góc vuông của tam giác vuông có cạnh huyền bằng  
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